REGULAMIN KONKURSU  „BEZPIECZNIE W WIRTUALNYM ŚWIECIE”
1. Organizator:
Publiczna Szkoła Podstawowa im. Batalionu „Zośka” w Celestynowie (pedagog i biblioteka szkolna)
· Uczestnicy: W Konkursie mogą brać udział uczniowie Publicznej Szkoły Podstawowej im. Batalionu „Zośka” w Celestynowie w trzech przedziałach wiekowych: 
· Grupy 0
·  klasy 1-4; 
·  klasy 5-8
2. Cel konkursu:
·  promowanie zasad bezpiecznego korzystania z Internetu  i komputera; 
·  popularyzacja wiedzy na temat Internetu i związanych z nim zagrożeń; 
·  wspieranie rozwoju zdolności plastycznych i kreatywności uczniów; 
· kształtowanie umiejętności współzawodnictwa; 
·  włączenie dzieci i młodzieży w obchody „Dnia Bezpiecznego Internetu”. 
3.  Zasady uczestnictwa:
Dla dzieci z oddziałów przedszkolnych:
· Zadaniem uczestnika jest wykonanie pracy plastycznej  promującej hasło „Bezpiecznie w wirtualnym świecie” lub  kolorowanki udostępnionej przez pedagoga. Technika pracy dowolna (kredki, flamastry, plastelina, wyklejanka itp.).
Dla uczniów klas 1-4: 
· Zadaniem uczestnika jest wykonanie dwustronnej zakładki do książki nawiązującej do hasła konkursu: „Bezpiecznie w wirtualnym świecie”. 
·  Uczestnik może zgłosić wyłącznie 1 pracę konkursową. 
·  Rozmiar i kształt zakładki może być dowolny. 
· Praca może być wykonana dowolną techniką plastyczną (rysowanie, wyklejanie, wycinanie itp.). 
·  Zakładka musi być wykonana samodzielnie przez uczestnika konkursu. 
· Dane wymagane do zamieszczenia na zakładce: o Napis: Dzień Bezpiecznego Internetu 2024; o Hasło konkursu: „Bezpiecznie w wirtualnym świecie”; o Informacje o tym, co wolno i czego nie wolno robić podczas korzystania z Internetu; o Podpis autora (imię i nazwisko ucznia). 
Dla uczniów klas 5-8: 
·  Zadaniem uczestnika jest stworzenie memu internetowego nawiązującego do hasła konkursu: „Bezpiecznie w wirtualnym świecie”. 
· Uczestnik może zgłosić wyłącznie 1 pracę konkursową. 
· Mem powinien składać się ze zdjęcia i nawiązującego do niego komentarza tekstowego. 
· Tekst powinien w sposób krótki, najlepiej humorystyczny, przekazywać zasady, 
o których należy pamiętać, aby korzystanie z Internetu było bezpieczne. 
· Mem nie może zawierać treści wulgarnych, obraźliwych i uznanych powszechnie za naganne oraz nie może naruszać praw osób trzecich. 
· Praca zgłoszona na konkurs musi być autorskim pomysłem uczestnika, a nie odwzorowaniem memów znajdujących się w sieci. 
· Mem może być wykonany przy użyciu programu komputerowego lub generatorów memów dostępnych w Internecie, lub dowolną techniką plastyczną. 
· Mem wykonany przy użyciu programu komputerowego lub generatora należy wydrukować.  
4.  Termin, sposób i miejsce dostarczenia prac: 
Prace konkursowe należy dostarczyć do pedagoga szkolnego lub biblioteki szkolnej, do 29  lutego 2024 r.  Autorzy najlepszych prac otrzymają dyplomy oraz nagrody rzeczowe.

5. Wyniki konkursu: Rozstrzygnięcie Konkursu odbędzie się w marcu 2024 r. 
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