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REGULAMIN KONKURSU
PT. ,, MOJE PRAWO DO PRYWATNOSCI W SWIECIE BEZ GRANIC”
W RAMACH PROJEKTU "TWOJE DANE, TWOJA SPRAWA”

ORGANIZATOR:

Organizatorem konkursu jest Publiczna Szkola Podstawowa im. Batalionu ,,Zoska”
w Celestynowie, ktora jest realizatorem Ogodlnopolskiego Programu Edukacyjnego ,,Twoje

Dane- Twoja Sprawa”.

CEL KONKURSU:

e Zachgcenie dzieci do zainteresowania si¢ problematyka ochrony prywatnosci i danych
osobowych poprzez tworcze przedstawienie swoich przemyslen na ten temat.

e Podkreslenie koniecznosci upowszechniania problematyki ochrony danych
osobowych wsérod dzieci.

e Whylonienie laureatow, ktorzy wykaza si¢ wiedzg i kreatywnos$cig z zakresu tematyki
konkursu i przygotuja najlepsze prace konkursowe na temat prawa do prywatnosci

i ochrony danych osobowych.

PRACA KONKURSOWA:

Zadaniem polega na przygotowaniu komiksu, ktory bedzie przedstawial zagadnienia
zwigzane z prawem do prywatnosci 1 ochrona danych osobowych, ze szczegdlnym
uwzglednieniem bezpieczenstwa w sieci. Zadanie konkursowe rozwija kreatywnosc,
wrazliwos$¢ estetyczna, a takze indywidualne zdolnosci tworcze. Dla laureatow przewidziano

atrakcyjne nagrody oraz uzyskanie dodatkowej oceny z przedmiotu plastyka/ informatyka.

WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE:

1. Konkurs skierowany jest do uczniow szkot podstawowych.
2. Przewidziane sg dwie kategorie:
- dla ucznidéw szkoty podstawowej kl. IV - VI
- dla ucznidéw szkoty podstawowej kl.VII- VIII
3. Praca konkursowa moze by¢ przygotowana maksymalnie przez zespot dwuosobowy.
4. Gotowe prace uczniow nalezy dostarczy¢ do dn. 06.02.2020r. do p. D. Ladak lub
J. Drozd.

5. Laureaci konkursu zostang powiadomieni o zwycigstwie w terminie do 28.02.2020r.



6.

7.

Prace konkursowe zostang upublicznione na wystawie w holu gtownym oraz na
stronie internetowej szkoty.

Wregczenie nagrdd nastagpi w pdzniejszym terminie.

ZASADY KONKURSU:

1.

Aby wzig¢ udziat w konkursie, nalezy przygotowaé pracg w formie komiksu
sktadajacego si¢ z jednej zamknigtej historii.

Praca musi zawiera¢ od 5 do 10 plansz wykonanych dowolng technikg w zaleznosci
od preferencji ucznia/ zespotu na jednej badz kilku stronach formatu A3/ A4 lub w
programie PAINT, WORD, CANVA, zapisanych na no$niku pamigci.

Kazda plansza powinna zosta¢ opatrzona graficzng i stowng formga.

Uczestnik/ zespot moze zgtosi¢ do konkursu tylko jedng prace.

Praca powinna by¢ opisana na odwrocie imieniem i nazwiskiem oraz klasg do ktore;j
uczeszcza uczen.

Prace uszkodzone i pogi¢te nie beda oceniane.

Celem wzigcia udzialu w konkursie prosimy o dostarczenie

- komiksu w wersji papierowej

Niespelnienie powyzszych wymogow formalnych spowoduje niedopuszczenie pracy do

konkursu. Praca przekazana organizatorowi nie podlega zwrotowi.

W sprawach organizacyjnych prosimy o kontakt:

p. D. Ladak/ p. J. Drozd

OCENA UCZESTNIKOW KONKURSU:

Organizator przewiduje przyznanie trzech nagrod w kazdej kategorii: za I, II i III miejsce.

Oceny osiagni¢¢ uczestnikow konkursu dokona jury powotane przez organizatorow.

KRYTERIA OCENY:

Przy ocenie prac konkursowych jury wezmie pod uwage:

1.

Zgodnos¢ z tematyka konkursu i jej trafne przedstawienie.

2. Kreatywno$¢ w podejs$ciu do tematu.
3.
4. Wykorzystane atrakcyjnych technik pracy.

Walory estetyczne pracy.

Organizator zastrzega sobie prawo zmian w niniejszym regulaminie.



